
PROJECT OVERVIEW

从项目初评到开机拍摄：一部短剧的全流程责编实践
古装宅斗 × 女性成长 × 复仇爽剧 × 时序回溯｜持续跟进约3个月

CASE STUDY / 01

脱敏节选，仅用于展示个人剧本开发、责编与制作协作能力 《执手同谋不负卿》

竖屏短剧 女性成长 复仇爽剧 回溯设定 责编开发 制作协作

01 项目定位与个人职责

参与项目从初始剧本评估、多轮稿件审读到开机拍摄的持续跟进。核心工作不是单点“提意见
”，而是围绕女主主动性、前期爽感、回溯机制、人物关系与单集卡点建立问题链，并在导演
版调整、拍摄飞页阶段继续校验内容与落地效果。

工作边界 责编判断｜版本跟进｜制作信息同步｜制作合同跟进

02 项目成果

33.2万
收藏

9.0
平台评分

1700万+
端原生播放

成果数据按项目已确认口径展示

03 关键进程

2025.10

01｜项目初评
识别前15集虐感偏重、女主复仇线与主动性不
足

2025.12

02｜多稿审读
3稿—7稿、一卡/二卡持续校验机制、逻辑与卡
点

2026.01

03｜导演版调整
围绕回溯载体与女主能力感提出专业判断及融
合方案

2026.01

04｜开机落地
跟进通告、飞页及制作流程，衔接内容与执行



CONTENT DIAGNOSIS

五类诊断贯穿版本迭代：从“哪里不好”推进到“如何修改”
重点保留能体现判断标准、因果逻辑与可执行建议的内容

CASE STUDY / 02

脱敏节选，仅用于展示个人剧本开发、责编与制作协作能力 《执手同谋不负卿》

01 女主主动性与爽感

初始问题｜前15集受虐集中、复仇启动偏晚，戏眼更多落在
反派。

修改方向｜前三集前置主动反击；减少留恋式反应，用自救
与破局建立大女主可信度。

02 回溯机制与设定

初始问题｜触发条件、次数与时长不清；载体变化后，视觉
识别和紧张感下降。

修改方向｜明确规则、代价与使用边界；让女主主动探索机
制，避免“道具替角色解决问题”。

03 CP关系与情感节点

初始问题｜相互利用—动心—携手之间缺少关键事件，誓言
与关系升级显得提前。

修改方向｜补充生死�择、矛盾后和好及进攻式拉扯；逐场
标注关系状态变化。

04 女性关系与人物弧光

初始问题｜关键女性角色之死承担女主转变，但前期情感积
累及后续去向不足。

修改方向｜用作证、照料、共同承压等具体行动建立关系，
让转变由事件自然触发。

05 单集节奏与卡点

初始问题｜重复审问、动作段落时长不足，部分结尾卡点缺
少新信息或危险升级。

修改方向｜合并重复场次、前移关键线索；用明确台词、动
作或反转强化追看动机。

核心能力证明｜能将人物、机制、情感与节奏问题转化为具体场次、台词和卡点方案，而非停留在主观评价。



ITERATION EVIDENCE

多轮版本跟进：记录采纳，也保留未被采纳的专业判断
“提出过”不等于“最终落地”——按证据强度区分结果

CASE STUDY / 03

脱敏节选，仅用于展示个人剧本开发、责编与制作协作能力 《执手同谋不负卿》

阶段 时间 重点工作 结果 / 边界 证据状态

初始评估 2025.10 判断女主受虐过长、反击与复仇启动偏晚 确立后续优化主线 判断基线

3稿 / 5稿 2025.12 校验回溯规则、男主知情节点、中毒治愈线索 提出机制与因果补全 责编建议

6稿 / 7稿 2025.12 继续检查场次逻辑、女性关系、剧情推断 内部反馈确认部分小项已改 部分采纳

一卡 / 二卡 2025.12 细化单集卡点、台词姿态与CP递进 形成可直接执行的场次方案 可执行建议

导演修改版 2026.01 对回溯载体变化提出视觉、次数与人物能力判断 核心方案由导演定调，继续提出融合方向 保留判断

开机前全稿 2026.01 复核合作动机、情感节点、人物去向与机制闭环 将问题跟进至拍摄前版本 持续跟进

责编价值不只在“意见被采纳” 更重要的是：持续识别版本变化带来的新问题，理解导演与制作选择的约束，在分歧中明确专业判断，并提供可融合、可拍摄的替代
方案。



EDITORIAL HIGHLIGHTS

重点审读意见：从人物逻辑细化到具体场次修改
保留最能体现个人判断与可执行改写能力的意见节选

CASE STUDY / 04

脱敏节选，仅用于展示个人剧本开发、责编与制作协作能力 《执手同谋不负卿》

01 人物与关系

01 女主主动性｜前十五集受虐过于集中，复仇线启动晚；应在前三集给出主动反击与逃脱
计划。

02 人物反应｜女主发现旧爱�弱狠心后仍然留恋，不符合大女主设定；应改为失望并推动
性格转变。

03 CP递进｜21—25集从矛盾到携手缺少过渡；建议增加进攻式拉扯，并延后深情誓言。

04 玉婷关系｜角色之死推动女主彻底复仇，但前期铺垫不足；可用作证、照料与共同承压
建立情感。

02 机制与节奏

01 回溯规则｜玉梳的触发条件、初始次数与回溯时长需明确，避免观众理解成本过高。

02 载体判断｜平安扣裂纹不如梳齿直观；若保留，应强化次数感、代价与女主主动探索。

03 场次必要性｜第10—11集两次审问功能重复，应合并或强化玉梳在其中的必要作用。

04 单集卡点｜将关键线索或危险前移至19、20、22、24集结尾，提升每集新增信息与追
看动力。

03 持续跟进至开机

项目初评
确定优化主线

多稿审读
细化场次建议

导演版沟通
保留专业判断

开机跟进
衔接通告与飞页

制作合同跟进
协助流程推进


